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d'éducation des adultes:
des universités.

de langue frangaise
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Le jeu n’est pas exclusif a 'espece humaine.
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Le jeu est une forme d’apprentissage.
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Le jeu permet la socialisation.

Ludus duodecim scriptorum - Jens Christoffersen - CC BY 2.0
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Nefertari joue au Senet- zizou man - The Yorck Project
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Ou pas, si vous trichez aux cartes...

| Le Tricheur - Georges de La Tour — Domaine public
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Le jeu avec une visée pédagogique est ancien. On peut penser aux jeux
d’échecs millénaires ou encore aux jeux de guerre sur plateau du XIX®
siecle (Kriegspiel) qui servaient a former a la stratégie militaire (Alvarez,
DJaOUtI & Rampnoux 2016)

Le J.eu de la Guerrein L'iIIustrafion dU 22 aodt>1874 =Slate.fr
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DES DEFINITIONS ET DES EXEMPLES
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DES DEFINITIONS

SERIOUS
GAMES

CLARK C. ABT

The ant and science of games that
simulate ife—in industry, government,
education, lnd personal ralat ons,

(11

L'oxymore Jeu sérieux allie le sérieux de la
pensée et des problemes qui I'exigent, et |a
liberté expérimentale et émotionnelle du jeu
actif. Le jeu sérieux combine la concentration
analytique et interrogative du point de vue
scientifigue avec la liberté intuitive et les
récompenses des actes artistiques et
imaginatifs.

99
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DES DEFINITIONS

Apprentissage

= Jeux éducatifs

DEPUIS PLUS DE 50 ANS

(el Acqgﬁghﬁ 4e révolution industrielle et compétences du futur : quelles implications pour la formation continue?
)) e dmwie  Journées d’étude de 'ACDEAULF - Université TELUQ / ENAP - 5 et 6 juin 2019

de langue frangaise



DES DEFINITIONS

Apprentissage

== Jeux vidéo

Civilization (1991)
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DES DEFINITIONS

Apprentissage

Voyage interactif au Pays des Maths
(Kellner, 2006)

Log|<:|els
= ludo-éducatifs

Scmmaire

’;;..,./ &

L'addition faz

J’apprends a calculer (Kellner, 2006)
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DES DEFINITIONS

DEPUIS PLUS DE 50 ANS
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Apprentissage

== Advergame

3 Girls 2 Cans (Axe) (2007)
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DES DEFINITIONS

Apprentissage

DE STRATEGI
ET GEREZ VOTRE vurunic : [ JOUERENTIGNE |

Le réve de Champlain (2015)

== Jeux sérieux

http://www.mecanika.ca/ (2011)
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DES DEFINITIONS

Le jeu sérieux

est défini de multiples manieres depuis 2002
(Ma, Oliveira, Petersen et Hauge, 2013; Romero,
Proulx, Dube, & Plante, 2017). Cependant, nous
retiendrons qu’il inclut des objectifs de formation
clairement définis (dimension sérieuse), qui se
manifestent dans un environnement de jeu
réaliste ou artificiel (Sauve, 2008) comportant des
regles et des défis (dimension ludique). Ainsi, le
jeu sérieux numeérique est congu spécifiqguement
pour l'apprentissage et la formation (Plante,
2016) et s’écarte du simple divertissement
(Alvarez, 2007).

http://jaimelespatates.onf.ca/
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DES EXEMPLES DE JEUX SERIEUX

Mot de passe

Se connecter )

Conmectez vous
f avec Facebook

Vs n'aver pas de comple 1 Inscrivsez-woa s |

Mot de passe oublic 7
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DES EXEMPLES DE JEUX SERIEUX

Ce jeu est présentement distribug dans une version pour la
recherche. En acceptant de jouer & ce jeu, vous contribuez 3

l Nom d'utilisateur I'Mhumuknwhm

remercions pour vatre participation au jeu ainsi qu'a la.

BT | e
création de votre compte.

Créer un compte Ce jeu a 6t développé par le Centre de recherche public SAVIE
; et le soutien financier du réseau AGE-WELL NCE-RCE.

Dsore  C-v
-

3 Comment bien
débuter
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DES EXEMPLES DE JEUX SERIEUX

et competences du tutur : quelles implic:
DEAULF - Université TELUQ / ENAP - 5 et 6

(8 %

9259



DES EXEMPLES DE JEUX SERIEUX
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DES DEFINITIONS

Le détournement
sérieux de jeux

Le jeu n’est pas concu aux fins de
I'apprentissage, mais il peut permettre a
I"utilisateur de développer plusieurs

compétences et attitudes

Utilisation de jeux commerciaux.

http://assassinscreed.ubi.com/
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DES EXEMPLES DE JEUX SERIEUX

http://assassinscreed.ubi.com/
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DES EXEMPLES DE JEUX SERIEUX

orama'm

http://oramavr.com/
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DES DEFINITIONS

&
H Le detournement
& o ®
= serieux de jeux (2)
f:: Z:::; o ¢ Un détournement de jeu peut aussi étre opéré
Sound Operators Y costu = ; . . . A
R (p——— a un autre niveau, ou c’est le concept méme du
i 2 Wiﬁﬂlm@fﬁj . o 7 7 o
e - jeu qui est détourné. Le jeu n’est alors plus un

set Wi itg | + ay * Time
color is touching 2

R (- moyen d’atteindre ou d’évaluer un objectif

hange by W' Delu T

change Time |by DeltaT
-

pédagogique, comme dans le cas d’un jeu

o touching Hool 2

set Wi [to [
'

set Time i sérieux, mais plutot l'objectif qui permet de

mobiliser, chez I'apprenant, les compétences et

distance to

reset timer D en— - les ressources nécessaires a la conception d’un
@ timer e !

o o SRR v jeu. Il s’agit Ia d’'une transposition de

loudness

B oo " I'apprentissage par l'action (Learning by doing)

@ slider sensor value de Dewey'
https://scratch.mit.edu/
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DES EXEMPLES DE JEUX SERIEUX

Name @ Cawe and Marc description :

Camers 2

Background choice
i s
Neating room
Coffoe bar
Call conter
Pharmacy

Character choice
* Seledh a chavines by ChOking 00 43 mame.

Names Classity Role

gvi Hayer
&:a-"ln‘t.:;“ i

Mary Playot

Patnck | Player

Non-plyver

https://itystudio.fr/
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DES EXEMPLES DE JEUX SERIEUX

https://seriousfactory.com/

(@ACDEAULF



DES DEFINITIONS

La ludification

Application des mécaniques propres
aux jeux, notamment aux jeux
vidéo, a diverses disciplines telles la
publicité, la commercialisation ou
I'éducation, pour inciter de facon

ludique les utilisateurs a adopter un

Reward

comportement souhaité.

(OQLF, 2015).
PLAYER

https://en.snackson.com/gamification-press-start/
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DES EXEMPLES DE LUDIFICATION

Lesson Complete! +10 XP
Which of these is “the cat”

O

Basics 2 Phrases

el nifio

0 »

Animals Clothing Plurals

You'reona 3
la nifa J day streak!
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DES EXEMPLES DE LUDICIATION

@ CLASSCRAFT
@ -@- Vive Classcraft!

s Marguerite Bourgeois

Guérisseur o Niveau3

HP 38
AP 35

GP 3088

Guérison 1
-15AP

) Guérison 2
i -20 AP
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DES AVANTAGES POUR LA FORMATION
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DES AVANTAGES POUR LA FORMATION

I
1. Motivation 2. Feedback
Games have different levels and provides Feedback in games is almost constant and
rewards at each level like Badges, Points, immediate. Real-time feedback helps learner
leaderboards, etc. which help motivate the to know his status and move further to reach
learner to move forward. his goals.

N

Repetition strengthens the learner
memory, moreover can replicate
the real world risk in the context,
which helps learners
retain the information

for a longer time.

4, Remforcement

3. Practios

Game specifies that you need to
“try-try-try”, to solve or achieve
the game goal; in simple terms,
“PRACTICE".

https://blog.commlabindia.com/elearning-design/game-based-learning-components-infographic
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DES AVANTAGES POUR LA FORMATION

Que disent les données probantes?

{ ACDEAULF 4e révolution industrielle et compétences du futur : quelles implications pour la formation continue?
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DES AVANTAGES POUR LA FORMATION
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Un histogramme des publications entre 2009 et 2018 (Zhonggen, 2019, p. 2)
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DES AVANTAGES POUR LA FORMATION

Mayer, R. E. (2016). What Should Be the Role of Computer Games in
Education? Policy Insights from the Behavioral and Brain Sciences, 3(1),
20-26. https://doi.org/10.1177/2372732215621311
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DES AVANTAGES POUR LA FORMATION

I

Items Findings
Serious games were reported effective to:
(1) facilitate learners’ holistic understanding of scientific conceptions [7],
(2) obtain cognitive abilities,

. (3) increase positive affect of learning and improve teaching in the sciences [14],
Positive (4) provide flexible learning [15]
findings P &L,

(5) improve learning outcomes [16],

(6) facilitate socio-cultural learning in terms of cognitive and motivational effects [21] and team opinions [17],
(7) improve cross cultural communication competence [11],

(8) improve script collaboration based professional learning and learner satisfaction [18].

(1) The nature of serious games negatively influenced the relationship between mental workload and learning effect
Negative [22].
findings (2) No significant differences in in-depth learning were found among learners [23].

(3) Some serious games aggravated the mental workload and decreased the learning effectiveness [24].

Zhonggen, Y. (2019). A Meta-Analysis of Use of Serious Games in Education
over a Decade. International Journal of Computer Games Technology, 2019,
1-8. https://doi.org/10.1155/2019/4797032
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DES« AVANTAGES POUR LA FORMATION

Données analytiques de jeux sérieux

Il s’agit d’'un domaine d'application
spécifique de I'analyse, appliqué au
contexte du développement de jeux et de
la recherche sur les jeux.

Un des avantages directs est dans le
soutien a la prise de décision.

'analytique de données de jeux sert a la

fois a I'analyse du jeu en tant que produit,
c’est-a-dire fournir une bonne expérience
utilisateur (Law et al 2007;. Nacke et Drachen
2011), et en tant que projet (processus de

développement du jeu) (Canossa, A, Seif El-
Nasr, M., & Drachen, A. 2013).

DEPUIS PLUS DE 50 ANS

“‘SACD”E“&H&"E 4e révolution industrielle et compétences du futur : quelles implications pour la formation continue?
déducation des adultes z
_—)) des unlversiiés Journées d’étude de I'’ACDEAULF - Université TELUQ / ENAP - 5 et 6 juin 2019

de langue frangaise



DES« AVANTAGES POUR LA FORMATION

H I
« Moins de questions pour plus de résultats »
Collecte de Log Data Game
données Ex Situ telemetry
(en dehors du
systeme)
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Un exemple

Méthodologie Game
classique telemetry
\ user_actions.help.on
SO TAIR +
"Pour bien vivre, vivons sainement!" llsel'_plafe
: +
Options » time
it ol £ +
i (X user_actions.help.off
+
time
+




LA CONCLUSION
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LA CONCLUSION

1. Une plateforme de cours qui contient des mécaniques de ludification
qui vont au-dela du cours (cohérence institutionnelle).

2. La possibilité pour apprenant de jouer a un jeu et d’en
° &
moissonner les donnees.

3. De promouvoir lutilisation du casque de RV dans la formation a

distance.

4. De développer des applications de jeu qui tiennent compte de la
CUA (conception inclusive).

5. De contribuer au succes des apprentissages pour le plus grand
nombre.




JEUX SERIEUX NUMERIQUES :
ORIGINE, PRESENT ET
PERSPECTIVES D’UN DOMAINE  TEtUe@
EN EMERGENCE

4e revolution industrielle et compétences du futur : quelles implications pour la formation continue?

MERCI

4e révolution industrielle et compétences du futur : quelles implications pour la formation continue?
Journées d’étude de FACDEAULF - Université TELUQ / ENAP - 5 et 6 juin 2019




